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Kapitel 1.Regelungsobjekt und Geltungsbereich
Artikel 1. Bestimmungen

1. Dzhigitovka ist eine Reitsportdisziplin, bei deredindividuelle Ausfiihrung von
kampforientierten und sportlichen Kavalleriefahigge unter einem Zeitlimit
demonstriert wird. Dabei werden fur die AusfuhruRgnkte vergeben und so ein
Sieger ermittelt. Dzhigitovka ist darauf ausgerthtoei der Reiterin, dem Retiter,
Geschicklichkeit, Mut, Verwegenheit (Schneid) undeisterhaften Umgang
(Beherrschung) mit dem Pferd zu entwickeln. Wettgemwerden auf offenem
Gelande ausgefuhrt, oder, wenn die Grol3e des Weptkaldes es zuldsst, in einer
Halle.

Artikel 2. Anwendungsbereich

2.1 Die vorliegenden Wettkampfregeln gelten auf dmsamten Gebiet der
Russischen Foderation bei der Vorbereitung und iftihcung von Dzhigitovka-
Wettkdmpfen, die nach den Regeln der Allrussizaxitsportfoderation fur
Dzhigitovka- und Tentpegging (WFKDT) u::d cer Reitgfdderation Russlands
(FKSR) durchgefuhrt werden.

2.2 Die vorliegenden Regeln gelten aucir in bezudg au

2.2.1 alle nattrlichen und juristiscti=n “crsonenbdi der Vorbereitung bzw.
Durchfuhrung von Wettkdmpfen bcteil gt sind

2.2.2 alle natirlichen Personen. ¢ie In irgendefreéan den hier geregelten
Wettkdmpfen teilnehmen

2.2.3 alle natdrlichen uind jurisiischen Personengednz oder teilweise
Eigentumsrechte an zinen Pferd haben, das an éetthampf teilnimmt

Kapitel 2. Wettkdmpfe

Artikel 3. Wettkampfgruppen

3.1 Dzhigitovka-Wettkdmpfe werden in vier Gruppé#, ,B*, ,C*, ,D*
durchgefluhrt

Gruppe ,A" (Manner und Frauen ab 16 Jahren):
~Waffenibungen” und , Trickreiten Kur*

Gruppe ,B“ (Manner und Frauen ab 14 Jahren):



~Waffenibungen*

Gruppe ,,C* (Manner und Frauen ab 14 Jahren):
»Trickreiten, Kur®

Gruppe ,D* (Kinder 7-13 Jahre):
» 1 rickreiten, Kar*

3.2 Alle Teilnehmer kénnen mit einem vorher genanrRferd an dem Wettkampf
teilnehmen.

3.3 Wenn die Teilnehmer auf einem von den Orgamisatgestellten Pferd reiten, so
werden die Durchfiihrung, Bedingungen und Besonderhbei der Ausfiihrung aller
Ubungen aus den Bereichen ,Waffeniibungen* und Kfeiten, Kiir* durch die
jeweilige Wettkampfordnung geregelt.

Artikel 4. Austragungsort

4.1 Die Wettkampfe kénnen in speziellerr Averien fdieNettkampfe im Spring- und
Dressurreiten bestimmt sind, sowie avf <einnbahndranderen speziell
vorbereiteten Wettkampffeldern, die dc¢n Anfordemrmgder Regeln der FKSR fiir die
Organisation von Reitturnieren entsprechen, durfcingewerden.

4.2 Das Wettkampffeld soll eing i.ange von 150m388m haben. Die Lange der
Wettkampfbahn muss minde:tens 40m lang und minaedia breit sein. Dabel
kénnen die Start- und Ziel'ini= Goereinstimmen. 8&i Durchfiihrung von
Wettkdmpfen auf Hiprodremen kann die Wettkampfbaine Gerade der
Rennstrecke sein.

4.3 Bei der Durchfihrung von Wettkampfen an Orten die Grol3e des
Wettkampffeldes nicht die Einhaltung des Mindestatdes zwischen den Zielen bei
den Waffeniibungen zulasst, kann die Anzahl deeZigl einzelne Ubungen der
Kategorie ,Waffenibungen® verringert werden. Hiariseder Ausschluss einzelner
Ubungen unzuléssig.

4.4 Die Teilnehmer aus der Kategorig® fiihren alle Ubungen an der Longe auf
einem eigens hierfur bestimmten Platz durch.

Artikel 5. Gewabhrleistung der Sicherheit

5.1 Bei der Vorbereitung des Wettkampfortes ist@eganisationskomitee
verpflichtet ausreichende Sicherheitsvorkehrunggaunehmen, um die Mdglichkeit
von Verletzungen durch Waffen an Zuschauern, @flien Personen, anderen



Sportlern und Sportlerinnen sowie anderen Persdigesich am Wettkampfort
aufhalten, sowie an den Pferden, auszuschlief3en.

5.2 Es ist grundsatzlich verboten, Ziele fur dalsi&®en mit Luftdruckwaffen sowie
fur das Werfen von Waffen in Richtung von den Spantzu den Zuschauern
aufzustellen, wenn der Abstand zu der Zuschaueeahs weniger als 20m betragt.

Das Schiel3en soll nicht in Richtung mdglicher Atifattsorte von Menschen oder
Tieren erfolgen.

Artikel 6. Wettkampfbahn

6.1 Die Start- sowie die Ziellinie, als auch daaddirnis werden grundsatzlich mit
einer roten Fahne rechts von der BewegungsrichdesdSportlers und einer weil3en
Fahne links davon gekennzeichnet.

6.2 Bei Bedarf wird die Wettkampfbahn mithilfe-an>eeziellen Begrenzung oder
Flatterband gekennzeichnet.

Auf einem rechteckigen Wettkampffeld w=ider diealaten langen Seiten
entsprechend gekennzeichnet.

6.3 Die Ziele mussen durchnummetiert =zin.

Artikel 7 Einritt

7.1 Nach dem Aufruf zum Nelt:kampf ist die Teilnemmeder Teilnehmer
verpflichtet innerhalb von ciner Minute auf dem Waitnpffeld zu erscheinen und die
Richter zu gruRen, wonach die Richter ein Signakegedas der Teilnehmerin, dem
Teilnehmer erlaubt zu starten und die Ausfihrunglt®ingen zu beginnen.

Nach diesem Signal ist die Teilnehmerin, der Tdimer verpflichtet binnen 40
Sekunden zu starten.

7.2 Alle Ubungen, mit Ausnahme der aus Gruppe ,Rfdaen im Galopp ausgefihrt.
Treffer und Ubungen, die in einer anderen Gangsstefihrt werden, konnen nicht
gewertet werden.

7.3 Bei dem Verlust von Waffen wahrend des Ritséslie Teilnehmerin, der
Teilnehmer verpflichtet, diese wieder aufzunehmea die Ausfiihrung der jeweiligen
Ubung fortzufuihren. Die Teilnehmerin, der Teilnemrnsé verpflichtet, den jeweiligen
Ritt mit Schaschka (Sabel) und Pistole zu beendenVerlust der Scheide der
Schaschka, des Magazins oder des Holsters furstalé>steht einem Verlust von
Waffen gleich. In dem Fall, dass die Teilnehmedier, Teilnehmer seinen Ritt trotz
dem Verlust von Waffen beendet, wird das Ergebiuistrgewertet.



7.4 Beim Verlassen des Wettkampffeldes ist dienBkimerin, der Teilnehmer
verpflichtet seine Waffen, Kleidungsstticke und aadeusriistungsgegenstéande,
wieder mitzunehmen.

Die Hilfe durch Assistenten und andere Mitglieder Mannschatt ist dabei zulassig,
diese durfen das Wettkampffeld nach dem DurchqueeeZiellinie betreten.

7.5 Wahrend eines Einrittes und der Durchfiihrungltiingen ist es nicht gestattet,
dass sich andere Personen auf dem Wettkampffetéléeh oder helfen, mit
Ausnahme der Gruppe ,D“, wo ein Aufenthalt der fein, des Trainers auf dem
Wettkampffeld aus Sicherheitsgriinden gestattet ist.

7.6 In dem Fall, dass der Teilnehmerin, dem Tailner das Startsignal gegeben
wurde, aber Ziele nicht entsprechend vorbereitetien, so gelten diese als getroffen.
Hindernisse die nicht entsprechend vorbereitet emyrdelten als erfolgreich
Uberquert.

7.7 Die Start- und Ziellinie kann die Teilnehmenie; Teilnehmer in jeder Gangart
Uberqueren, aber in jedem Fall im Sattel.

Artikel 8. Zeitmessung

8.1 Die Zeit wird ab dem Moment zes Durchreiteas$tartlinie bis zum Durchreiten
der Ziellinie gemessen.

8.2 Die Zeit wird bis auf eine 3ckuide genau gearedsicht volle Sekunden werden
aufgerundet.

8.3 Fur die Kategorie:i ,Waiienibungen® und , Tricke®, Kur* wird das Zeitlimit far
den Parcours vor Beginn n2s Wettkampfes von dehntétit festgelegt. Dabei wird fur
die Gruppen A“, ,B*, ,C", von einer Mindestgeschwindigkeit von 500m pro Menut
ausgegangen. Fur die Grupj® wird keine Geschwindigkeit festgesetzt.

8.4 In allen Wettkampfkategorien betragt die StféfeZeitiiberschreitungeh Punkt
fur jede volle Sekunde Uber dem Zeitlimit.

8.5 Bei Durchreiten des Parcours unter dem volgegienen Zeitlimit werden
Punkte wie folgt gutgeschrieben:

8.6.1 In den Kategorien ,Waffentbungen® und ,Trieken, Kir“0,5 Punktefir eine
volle Sekunde.

8.6.2 Wenn eine beliebige Ubung der Kategorietrdcinchgefiihrt wurde, werden
keine Punkte fiir die Zeit gutgeschrieben.



Kapitel 3. Abteilung ,Waffentbungen®
Artikel 9. Allgemeine Bedingungen

9.1 Pflichtaufgaben fir die Gruppen ,A“ und ,B*. Alle Ubungen dieser Kategorien
werden innerhalb eines Einrittes auf zwei Runddlaeg der dafiir vorbereiteten
Wettkampfbahn ausgefiihrt. Die Ubungen einer Kaiegeerden in einem Fluss ohne
Unterbrechung hintereinander in folgender Reih@@d@a@usgefuhrt:

,Jumgang mit der Lanze", ,Schiel3en vom Pferd®, ,Messrwerfen”, ,Umgang mit
dem Sébel(Schaschka)*.

9.2 Die Ubung,Berittenes BogenschieRentvird gasondert durchgefiihrt. Die
Aufnahme dieser Ubung in den Bereich ,\Wz#enibuigend in der
Wettkampfordnung besprochen. Die Modaiititon dieeimg werden durch die
Wettkampfordnung bestimmt. Die Bewegungsrichtungnkaon der Reiterin, dem
Reiter nach eigenem Ermessen gewérii: werden (,Liekem*“ oder ,Rechts herum®).

9.3 Die Zeitmessung beginnt mit (lem {JberquererStantlinie und endet nach dem
Vollfilhren der letzten Ubung, '» dsniivloment des tderens der Ziellinie.

9.4 Nach Ermessen der Organisatoren des Wettkarkafesauf der Wettkampfbahn
ein brennendes oder ein Nattiriiindernis (oder emi@tion) mit einer Hohe von 80cm
und/oder ein Wasserhinderni= (oder eine entsprelehkenitation) mit einer Breite von
80cm bis 1m aufgestzllt we-den. Bei Durchreitenlasours und Ausfiihren der
jeweiligen Ubungen hat die Reiterin, der Reiter daglernis zu tiberqueren. Fir das
Uberqueren des Hindernisses werden 4 Punkte gegébehdas Hindernis
heruntergeworfen, zerstort oder bei einem Wasseehnis die Wasseroberflache
berthrt, so werden keine Punkte vergeben. Im Rallezweimaligem Verweigern am
Sprung wird der Reiter vom Wettkampf ausgeschlassen

Verschieden Arten von Hindernissen und die Mod@ité@er Aufstellung werden in
der Wettkampfordnung aufgezeigt.
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9.5 Die Arten und die Anzahl der Ziele w'ia durdh Wettkampfordnung bestimmt.
Artikel 10. Umgang mit der Lanze

10.1 Der Abstand zwischen der Zicizn wird nichtrbegt. Stiche mit der Lanze
werden aus der Position ,eingeleqaie Lanze” ausgefDiie Lange einer Schullanze
betragt 2,5 bis 3mAusgehena vin der Wettkampfordnung konnen die
Organisatoren Ziele fur-folgerde Ubungen aufstellenStich nach unten rechts,
Stich nach halblinks, Stich nach halbrechts, Stidhdem Lanzenende nach rechts,
Stich gerade nach vorn=:n einen Ring) und Wurflédaze auf ein Ziel.

10.1.2 der Stich nach unten wird mit einem Umgreder Lanze und auf ein
kreisformiges Ziel mit einem Durchmesser von 40csgefuhrt




10.1.3 Die Stiche nach rechts (links) und der Stithdem Lanzenende mittels eines
Umgreifens werden auf ein Ziel in Form eines Ballat einem Durchmesser von
30cm, der in einer H6he von 2m angebracht ist,ldyettihrt. Die Bélle konnen auf
Standern liegen oder kdbnnen angehangt werden. tizieeSzw. Schlage missen
deutlich ausgepragt sein und werden mit der Lamu&resbzw. mit dem Ende der
Lanze ausgefuhrt.




ausgefihrt.

10.1.5 Der Wurf der Lanze wird nach einem Umgredesgefiihrt. Die Lanze wird in
ein Ziel mit den MaRRen 70cm x 70cm (oder ein Kmeisdemselben Durchmesser)

10.2 Die Aufstellung der Zie':: unc ihre Reihenfolged durch das Richterkollegium
festgelegt.

10.3 Die Ubungen werden wie folgt bewertet:

10.3.1 Kreis am Boden: der Kreis wurde getrofféhRunkte

10.3.2 Ball: Stich nach halbrechts (halblinks). Ball wurde getroffen — 3 Punkte
Stich/Schlag mit dem Lanzenende, Treffer — 4 Bank

10.3.3 Ring: Der Ring wurde aufgenommen und blailftder Lanze — 5 Punkte

10.3.4 Wurf: Die Lanze trifft das Ziel mit der Sptzuerst — 4 Punkte



Artikel 11. SchieRen vom Pferd

11.1 Geschossen wird mit einzelnen Schiissen agslaiftdruckwaffe: Pistole oder
Revolver

11.2 Das Ziel ist ein Luftballon mit einem urctysesvon 20 bis 25cm. Die Anzahl
der Zielewird durch die Wettkampfordnur g cestimmt, die Anzahl der Schisse ist
nicht begrenzt. Die Ziele werden links unc rechds der Wettkampfbahn mit einer
Entfernung von 5 bis 8m bis zur Bahnaatie aufgésteuf Beschluss der Richter
konnen die Ziele auch nur auf eine:r Scite der Vdetifbahn (links oder rechts)

aufgestellt werden, wenn andenyeitig die SichertieitZuschauer nicht gewahrleistet
werden kann.

s

11.3 Das Ziel gilt als getreircn wenn der Luftballals Ergebnis eines geraden
Treffers zerplatzt. Firi=des cetroffene Ziel werdePunkte vergeben.

Artikel 12. Messerwerfen

Fur das Messerwerfen kann sowohl ein spezielle§mésser als jedes andere Messer
verwendet werden (Jagdmesser, Kampfmesser, etc.)
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Anzahl der Ziele: 1 Ziel

Das Ziel fur das Messerwerfen ist eine Holzschedre50x50cm Grof3e und wird in
einer Entfernung von 3m von der Bahnbegrenzungafider linken oder rechten
Seite der Wettkampfbahn aufgestellt. Wenn keinenBabrenzung vorhanden ist, so
wird eine spezielle Markierung angebracht, vonales dann geworfen wird. Die
Entfernung zum vorhergehenden Ziel aus der vorthemgen Waffentbung darf nicht
weniger als 40m betragen. Das Ziel gilt als ge&mofivenn das Messer in der
Holzscheibe bis zum Ende des Einrittes steckebtlEur einen solchen Treffer
werden 10 Punkte vergeben.

Artikel 13. Umgang mit dem Sabel
13.1 Auf der Wettkampfbahn kdnnen folgende Zieligestellt werden:

13.1.1 Eine Holzrute mit einer L&nge von 90 bis<iA@nd einer Dicke von 2 bis
3cm, die auf einem Stander in einer Hohe vor. 1{x3nar dem Boden aufgestellt ist.
Es werden Schlage nach rechts-unten und nachiuntesy ausgefuhrt.

Die Entfernung zwischen den Zielen bet ag: nichhiger als 7m.

13.1.2 Eine 1,5] Kunststoff-Wasserflasche auf mirgtander von 200cm Hoéhe.
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13.1.3 Sack oder Ahnliches gefiillt mit Stroh odeuHind einer Zielmarkierung mit
einer Hohe von 80-100cm auf einem Stander von 108¢he.
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13.1.5 Ein Ring mit einem Durchmesser von 10cmeaér Hohe von 200cm.

13.2 Die Abfolge der Ziele wird durch das Richtdl&gium bestimmit.

13.3 Auf die Holzruten wird eine Mitze (Kosakenng)taufgesetzt. Diese sollte sich
in einer Hohe von 1,8 bis 2m befinden.
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13.4 Die Ubungen werden wie folgt bewertet:

13.4.1 Die Holzrute wird sauber durchtrennt, digétké bleibt auf dem unteren Ende
der Holzrute liegen — 4 Punkte.

13.4.2 Wenn die Mitze nicht auf der Holzrute Wieird der Schlag nicht gewertet.

13.4.3 Die Wasserflasche wird sauber durchtrehht,in zwei Teile zerteilt, wobei
der untere Teil auf dem Stander bleibt — 6 Punkte

13.4.4 Die Wasserflasche wird zerteilt, d.h. in zWa&le zerteilt wobei der untere
Teil nicht auf dem Stander bleibt — 4 Punkte. Weander Verschluss der
Wasserflasche getroffen wird, wird der Schladghnhgewertet.

13.4.5 Ring — Der Ring wird mit dem Sabel aufgen@nmnd bleibt auf der Klinge —
5 Punkte.

13.4.6 Der Sack wurde deutlich getroffen, der Stwcinde auf die Markierung gesetzt
— 3 Punkte.

13.4.7 Das Tau wird durchtrennt, der unteie 7 'encdfennt — 4 Punkte

Artikel 11-a. Bogenschiel3en vom Pferd

Das Bogenschiel3en kann mit jzaem beliebigen Bogarbeliebiger Form und GroRRe
durchgefuhrt werden.

Das Ziel soll eine kreisformiae Zielscheibe mitexm Durchmesser von 50cm sein.
Anzahl der Ziele: 3 Zicie, Anzahl der Schiisse: 3 Schisse

Die Zielscheiben werderr-am Rand der Wettkampfbaiteimer Entfernung von 6 bis
10m bis zur Mitte der Wettkampfbahn fiir folgendé&se aufgestellt:

- ,Schuss nach vorne*

- ,Schuss zur Seite”

- ,Schuss nach Hinten*

Der Abstand zwischen den Zielen darf nicht wenasr30m betragen.

Ein Treffer in die Zielscheibe wird mit 5 Punkteeviertet.
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Artikel 14. Siegerermittlung

Sieger in der Kategorie ,Umgang mit Waffen" ist,rvaée meisten Punkte aus allen
Waffeniibungen zusammen, erhalten hat. Wenn mehegireehmer den selben
Punktestand haben, so ist Sieger wer die schnexstdat.

Kapitel 4. Kategorie ,Frzies Trickreiten”

Artikel 15. Allgemeine Bedingungen

15.1 Fir die Ausfihrung der Urungen werden zweingahmit einer Lange von 40
bis 60m auf den jeweils gegeniterizgenden SegsnNettkampffeldes abgesteckt.

Wahrend seines Einrittes sol' uer Reiter, die Rieit® Ubungenaus den
verschiedenen Kategorien zeigen. Eine WiederhotiemdJbungen ist nicht zulassig.

15.2 Auf dem rechteckigen VWettkampffeld werdenldiingen innerhalb eines
Einrittes, bestehend ag<Runden egal in welche Richtung, durchgefihrt.

15.3 Jede Ubung soll einmal auf der Wettkampfbameigt werden bzw. bei
statischen Ubungen, soll eine bestimmte Distanickgelegt werden die von dem
Richterkollegium festgelegt und durch zwei Flaggekennzeichnet wird.

Artikel 16. Auflistung der Ubungen fur das ,freie fickreiten®

Alle Ubungen werden id Schwierigkeitskategorienunterteilt. In Abhangigkeit von
dem Schwierigkeitsgrad der Ubung werden die Wespngkte fir die Ausfiihrung
der Ubung mit einerSchwierigkeitskoeffizienten — 1,2,3,4nultipliziert.

Bei der Bewertung einer Ubung vergibt der RichteAbhangigkeit von der Qualitat
der Ausflihrung eine bestimmte Anzahl von Punkteas&s Punkteergebnis wird
anschlieBend mit dem jeweiligen Schwierigkeitskiaefhten multipliziert.

16.1.Ubungen der Kategorie 1, Koeffizient: 1

1. Stehen im Steigbugel
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Querliegen im Sattel

Kosakenhang im Steigbugel

Ruckwartssitz auf dem Pferdehals (ohne Abspringen)
Kosaken-Pistole

Stehen im Steigbugel ,Fahne*

Schwalbe mit Steigbigel

No ks

16.2.Ubungen der Kategorie II, Koeffizient: 2

8. Schulterhang

9. Flanken, Uber den Pferdehals
10.Flanken, tGber die Kruppe

11. Schwalbe im Sattel

12. Hinterherschleifen vorwarts
13.Kosakenhang im Steigblgelriemen
14.Flanken ,gegen das Tempo*
15.Umgedrehte Kosaken-Pistole

16. Querliegen auf dem Pferdehals

16.3. Ubungen der Kategorie Ill, Koeffizient: 2
17. Drehung um das Sattelhorn

18. Stehen im Sattel

19. Tempo-Drehung

20. Unter dem Hals ,durchkrakbeé!n®

21. Tersker-Drehung

22. Ural-Drehung

23.Schere

24. Flanken auf beiden Seiten

25. Aufheben von Gegenstanden

26. Hinterherschleifen riickwarts

16.4. Ubungen der Kategorie IV, Koeffizient: 4
27. Unter dem Bauch ,durchkrabbeln®

28. Ural-Spriinge
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29.Schulterstand

30. Zirkus-Drehung (Rundum-Drehung)

Beschreibung der Ubungen

In der Beschreibung der Ubungen sind solche Betgdadler Ubung, fir deren
Nichtausfiihrung die Ubung nicht gewertet wird, ustigchen.

Kategorie |

Alle Ubungen sind unter der MaRgabe beschriebess dar i<eiter, die Reiterin auf der
linken Hand galoppiert.

1. Stehen im Steigblgel
Man hebt ein Bein auf die linke, bzw. recrte Shiteiber und steht in einem
Steigbugel. Dabei halt man sich it ermer Hand amteSfest, die andere Hand wird
nach oben ausgestreckt.

2. Querliegen im Sattel
Man hebt ein Bein tber den Pferdehals hintber egddich mit den Ricken, mit dem
Bereich der Lendenwirbelsdule, quer auf den Saiteleiner Hand halt man sich am
vorderen Bereich des Sattels fest, die andere MandausgestreckDie Beine sind
zusammen, gerade ausgestreckt und die Ful3spitzdemausgestreckt.

16



3. Kosakenhang im Steigbtigel
Man hangt sich mit den Fu3en in den Steigbugelnl&sst sich nach hinten-unten
herunterhangen und streckt die Arme in RichtungeBodie Ubung wird korrekt
ausgefuhrt wenn die Armmlistandig ausgestreckt werdand die_Hande tiefer als

der Kopf sind.

4. Ruckwartssitz auf dem Pferdehals
Man setzt sich mit dem Rucken in Bewegungsrichaufgden Pferdehals, eine Hand
wird nach oben ausgetrecklie Knie werden durchgedrickt, die Ful3spitzenrgekt.
Es muss die festgeschrieben Distanz in dieseriBogitirickgelegt werden, danach
muss man sich wieder in den Sattel setzen. BelUtengangen vom Sattel auf den
Pferdehals und wieder zurlck sind die Knie durchizcicen und die Fu3spitzen zu
strecken.
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5. Kosakenpistole
Stehend im linken Steigbiigel hebt man das rechite &4 die linke Seite des Pferdes

und dreht sich mit dem Rucken n Bewegungsrichtivan schiebt das linke Knie
unter dem Steigbigelriemen hindurch und ,setzth sigf das linke Bein. Mit dem
durchgedrickten linken Arm halt man sich im vordeBereich des Sattels fest, der
rechte Arm und das rechte Bein werden paralle: 2fiendekdrper ausgestreckt.

6. Stehen im Steigbugel ,Fahne*®
Man hebt ein Bein auf die linke bzw. rechte Pfeeitesund stellt sich in einen
Steigbigel, dabei héalt man sich mit einer Hand atteSfest. Dann I&sst man sich
vollstandig auf seinem Stitzbein herunter und debaindere Hand hoch.
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7. Schwalbe mit Steigbugel
Man stellt sich in einen Steigbiigel, stiutzt sich emer Hand auf den vorderen
Bereich des Sattels und streckt das andere Beineménderen Arm dann parallel
zum Pferdekérper tber diesem aus.

Kategorie i

8. Schulterhang
Man geht aus den Steigbugeln, greift iril der rechtand in einem riickwartigen
Griff das vordere Sattelhorn und m:t deriinken Halen rechten Steigbugelriemen (
ein spezieller Griff oder eine Schlaufe sind zu@sklan schwingt mit geraden
Beinen nach oben, geht in den Scaniviterhang, wobaisich mit dem Oberkérper an
die Pferdeschulter, ndher zur viraeren Sattelbdgrgagenstitzt. Der Kérper soll
sich senkrecht zum Boder weiitiden, ohne NeigumgBdine zusammen, die Knie
durchgedriickt und die Tuisspiizen gestreckt.

N

CNABAHCKOE NOABOPLE-M

9. Flanken, Uber den Pferdehals
Wird Uber den Pferdehals ausgefiihrt. Man Halt aiohvorderen Sattelhorn fest und
hebt das rechte Bein Uber den Pferdehals. Mardidditmit beiden Handen an dem
vorderen Sattelhorn fest und springt auf den Bodann st63t man sich vom Boden
ab, stitzt sich mit den Armen hoch und setzt sidder in den Sattel (Flanken). Der
Sprung auf den Boden und der Aufgang in den Satislsen mit gestreckten Beinen
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und ausgestreckten Ful3spitzen ausgefuhrt werdeKaddeer und beiden Beine
mussen uber den Pferdekorper gehoben werden.ddéiger Ausfuhrung soll der
Reiter, die Reiterin vor dem Hinsetzen in den $ather dem Pferdekorper
~Schweben®.

10.Flanken, Gber die Kruppe
Wird Uber die Pferdekruppe ausgefuhrt. Mar bdh sic dem vorderen Sattelhorn fest
und bringt das rechte Bein Uber die Pferaekruppemn Btitzt sich mit der Hand auf
das Sattelkissen und springt auf den Boden, spvimgtBoden ab, geht in den Stitz
auf dem Sattel und indem man das r<ciite Bein libd?fdrdekruppe schwingt, setzt
man sich wieder in den Sattel 2=r Strung auf dedeB und der Aufgang in den
Sattel missen mit gestreckten 2<inen und ausgkttreEul3spitzen ausgefihrt
werden. Der Korper und die eins miussen Uber derd&#drper gehoben werden.
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11.Schwalbe im Sattel
Man stellt sich mit einem Knie auf den Sattel, eiter Hand hélt man sich am
vorderen Sattelhorn fest und streckt das andene B den anderen Arparallel
Uber dem Pferdekdrper aus.dieser Stellung soll man die festgelegte Distan
zurlicklegen. Danach setzt man sich wieder in dételSBas Ausbalancieren mit dem
Arm nach links oder rechts, gekrimmte Beine odendeahlen als Fehler.
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12. Hinterherschleifen, vorwarts
Man springt auf den Boden und bleibt in dieser frmseentlang dem Pferdekorper
hangen wahrend man sich am vorderen SattelhoimélesDabei berihrt man mit den
FuRen den Bodermn dieser Position muss man aie festgelegte Distanicklegen.
Danach springt man wieder in den Sattel. Wakirasa 9ehleifens” sind die Beine
gerade und die Ful3spitzen ausgestreckt.

13.Kosakenkreuz
Man befestigt ein Bein am Steigbuigelriemen unccktrdas andere Bein nach oben

aus, wahrend man gleichzeitig den Oberkorper natdnthangen lasst. Die Ubung
wird korrekt ausgeftihrt, wenn die Arme vollstandigsgestreckt sind und die
Handflachen tiefer als der kopf sind.
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14. Flanken ,gegen das Tempo*
Man springt ab und macht dann neeeti dem Pferd &okritt nach vorne. Das rechte

Bein wird im Knie gebeugt, ancehzber und an diedefchulter gedrickt. Indem
man sich am vorderen Sattelh<ia tachzieht undai€llas gebeugte rechte Bein
abstitzt, schwingt man das lizz<e 22in Gber dendefeals, so dass man dann mit dem
Riicken in Bewegungsrichturgim auf dem Pferdehais Sitzen kommt. Uber ein
erneutes Abspringen (Fla ken) setzt man sich wiedgen Sattel. Die Position
~ruckwarts auf dem Hials siizen* wird durch ein Heluker Handkenntlich gemacht.

Die Knie sind in dieser RPcsition durchgedriickt ainel Ful3spitzen ausgestreckt.

AT

15.Umgedrehte Kosaken-Pistole
Man bringt den Koérper auf die linke Seite des Résrflvie bei Ausfiihrung der Ural-
Drehung). Das rechte Bein ist im Steigbtgel ungtlidber dem Pferdehals. Der
Korper befindet sich auf der linken Seite, dasdidein, der Kérper und der linke
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Arm sindentlang des Pferdekdrpers ausgestrédiin halt sich mit der rechten Hand
am vorderen Sattelhorn fest und legt die festgesioline Distanz zurtck.

s
|

16. Querliegen auf dem Pferdehzis
Man bringt das linke Bein zut @ie rechte Seite stadlt sich mit der linken Hufte nach
vorne in den Steigbuge!. L:an" bringt man den Kogher den Pferdehals auf die
linke Seite, legt sich zuf den Pferdehals und $iéh mit der rechten Hand am

vorderen Sattelhorn feciiJas linke Bein und dédiArm sind ausgestreckt.

Kategorie Il

17.Drehung um das Sattelhorn
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Man springt Uber den Pferdehals ab (Flanken), gpviteder auf und bringt den
gesamten Korper auf die rechte Seite. Dann drehtsich mit den Fuf3en zuerst
indem man sich auf das vordere Sattelhorn abgibtat den Pferdehals auf die linke
Seite des Pferdes und setzt sich, ohne zwischemderc Boden zu berthren, wieder
in den Sattel. Die Beine sollen dabei zusammedemKnien durchgedrickt und die
FuRspitzen gestreckt sein. Die Ubung soll in eipBohwung®, also ohne
Unterbrechung, ausgefuhrt werden.

18. Stehen im Sattel
Man springt mit den Fuf3en, indem mzi3 =i¢ch aus deiglgigeln absto3t und ohne die
Hande zu Hilfe zu nehmen, auf deir Saitzi und richith gerade auf. Mit einer Hand
werden die Zugel festgehalten die an:ere Hand avisdjestreckt, mit der Handflache
hoher als der Kopf. Bei Verlus: ces Gleichgewicluder Senken der Hamilt die
Ubung als nicht ausgefihrt. [¥ia:8eine sollen in Beien maximal durchgedriickt
sein. Die Note wird gesenkt. wenn fur den AufgarggAlrme zu Hilfe genommen
werden. Es ist die festoelegte Distanz zurlickzulege

DEQEPAGMA |
KoHHor& tnopra ||
" 1

19. Tempodrehung
Man springt Uber den Pferdehals ab (Flanken). Be Aufgang zurlick in den Sattel
schwingt man seinen Korper in eine vertikale Lage indem man die geraden Beine
nach oben schwingt, setzt man sich ricklings anfRferdehals. Der riickwértige Sitz
auf dem Pferdehals wird durch ein Heben der Haezzigt.Uber ein erneutes
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Flanken setzt man sich wieder in den Sattel. Diarigikann als nicht ausgefiihrt
gewertet werden, wenn der Ubergang auf den Pfelslaleht iiber eine vertikale,
sondern Uber eine horizontale Lage ausgefuhrt wurde

-

20.Unter dem Pferdehals ,durchkrabbeln®
Es wird ein zusatzliches Hilfsmittel verwendet: &izmen, bzw. Gurt, der an dem
vorderen Sattelhorn von der rechten Seite anZe'vw*:djtDer Reiter fuhrt diesen
Gurt unter dem Pferdehals auf die linke S=iie. Lwtgokt er das linke Bein in den
Riemen, das rechte Bein nimmt er aus den Steigbligklsich mit der rechten Hand
an dem vorderen Sattelhorn fest und scivwingt dadgedBein Uber den Sattel unter
den Pferdehals. Er folgt der Beweaung v it Korpdrdaei rechte Seite des Pferdes,
wobei er gleich mit der linken Han utiter dem Pédals hindurch von rechts das
Sattelhorn greift. Dann schwirgr «r ¢zs rechte Béer den Pferdehals und kommt
ricklings auf dem Pferdehals zun Sitzen. Danact sesich Uber ein Flanken
wieder in den Sattel. Es ist z.lascig nach dem ¢Bknabbeln” unter dem Hals auch
gleich im Sattel zum Sitzer 2zt kommen, ohne sichaoauf den Hals zu setzddie
Vorbereitung, Durchfiiiiung und Beendigung der Ubunghat auf der Lange der
Wettkampfbahn zu e:iolgern. Man muss bis zum Ende déNettkampfbahn
wieder im Sattel sitzen.
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21.Tersker-Drehung
Man flankt Gber den Hals und landet iy 2 uerliegehdem Sattel. Dann schwingt
man das rechte Bein Gber den Pferaenais und koiduklimgs auf diesem zum Sitzen.
Uber ein Flanken gelangt man sieder in den Sdbet.Ubergang in das Querliegen
auf dem Sattel und der Ubergenia auf den Pferdebeiden gleichzeitig mit einem
Ausstrecken der rechten Haru ausgefiibie. Beine sollen wahrend des Flankensund
des Querliegens zusammein, sowie auch wahrendlmrgahges auf den Pferdehals
und dem rickwartigen Sitzen in den Knien durchgekiriind die Ful3spitzen
gestreckt sein.
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22.Ural-Drehung
Man stellt sich in den rechten Steigblgel und brdas linke Bein Uber die
Pferdekruppe auf die rechte Seite. Dann stellt sngimmit der rechten Hufte in
Bewegungsrichtung auf und dreht sich, indem mamait das rechte Bein stitzt, mit
dem ganzen Korper linksherum Uber den Pferdehmsnhwahrend der Drehung den
rechten Fuld aus dem Steigbugel, springt auf deetirseite auf den Boden und
kommt so Uber ein Flanken wieder in den Sattel.Uldang kann auch ohne
Zuhilfenahme des rechten Steigblgels ausgefihdemeDie Beine sollen
zusammen, in den Knien durchgedrickt und die Ftfispausgestreckt sein. Die
Drehung tber den Pferdehals soll mit maximaler ®s&swaligkeit und unter
minimaler Berihrung des Pferdehalses ausgefuhdemer

23.Schere
Die Ubung kann zum vorderen als auch in Richturgytdeteren Sattelhorns
ausgefuhrt werden. Man stiitzt sich mit den Armerdam vorderen bzw. hinteren
Bereich des Sattels ab und schwingt dann die Bk hinten-oben, wobei man sich
mit dem Oberkorper nach vorne lehnt. Wenn die Bameh6chsten Punkt sind
Uberkreuzt man diese und landet dann im umgedré&itenwieder im Sattel. Auf die
selbe Art und Weise gelangt man wieder in die Anggposition, Die Beine miissen
hierbei in den Knien durchgedrickt sein, die Fulzepi ausgestreckt. Die Beine sollen
maximal hoch geschwungen werden. Wenn man ricksiresd im Sattel landet ist
dies durch ein ausstrecken der Hand zu kennzeichnen
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24.Flanken auf beide Seiten
Wird genauso wie das einfache Flanken tUber demétiets ausgefihrt. Jedoch muss
der Reiter, statt gleich wieder im Sattel zu langeri die andere Seite des Pferdes
schwingen und von dort aus ebenfalls ein Flankafiaven. Es ist mehrmals ohne
sich in den Sattel zu setzen hin und her zu flanResm Uberschwingen sind die
Beine gerade zu halten und die FuRspitzen auszkstreBeim Uberschwingen soll
man nicht im Sattel innehalten, es ist ledigit-m £ouchieren des Pferdekorpers
zuldssig. Es muss mindestens drei Mal gctiarnint @re(dach links, nach rechts, nach
links und von dort aus in den Sattel).

25. Aufheben von Gegenstanden
Der Reiter hangt sich entweder nach hinten unteRj¢htung des hinteren
Sattelhorns oder nach vorne unten in Richtung desdeven Sattelhorns. Die
Verwendung von zusatzlichen Hilfsmitteln (Riemest)aulassig. Als Gegenstanden
werden bei den Wettkdmpfen Metallringe mit einenrddmesser von 20cm
verwendet. Es sind zwei Ringe, von jeder Seite ijsvegner, aufzuheben. Hebt der
Reiter nur einen Ring auf, so wird die Ubung nigbwvertet.
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26. Hinterherschleifen riickwérts
Man legt sich bauchlings quer auf den Sattel uddsiéh an beide Sattelhdrner fest.
Aus dieser Position begibt man sich in das rickgédtlinterherschleifen und halt
sich mit beiden Handen fest. Nach dem Zuriickleggrvdrgeschriebenen Distanz
begibt man sich wieder in den Sattel. Bei der Ansfiag der Ubung ist der Boden mit
den Beinen zu beruhren.

Kategorie IV

27. Unter dem Bauch ,durchxiabbeln®
Es sind folgende zusétzliche Hilfsmittel zulas&m Gurt mit einer beweglichen
Schlaufe der Uber den Sattel einmal um den Pfergek@eht, eine Schlaufe auf der
linken Seite des Sattels, Griffe auf der rechteteSkes Sattels.
Der Reiter bringt das linke Bein auf das Sattetisslas rechte Bein bleibt im
Steigbigel, steigt dann mit dem linken Ful} in dibl&ufe an dem Gurt und drickt
dann die obere Seite der Sohle an das rechte Ragrechte Bein nimmt man dann
aus dem Steigbugel und gleitet dann an dem Gudrenunter den Pferdebauch,
wobei man sich mit der linken Hand am Sattelhord onit der rechten Hand zunachst
an der Schlaufe auf der linken Seite des Sattsthdé. Dann greift man mit der
linken Hand nach dem Griff auf der rechten Sege 8attels, zieht sich hoch und
greift mit der rechten Hand weiter und greift danm der linken Hand nach dem
vorderen Sattelhorn und mit der rechten Hand naaoh kinteren Sattelhorn, setzt sich
wieder in den Sattel.
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28.Ural-Springe
Uber ein Flanken gelangt man in ein Querlizgeraant Sattel. Man halt sich mit
beiden Handen an den Sattelhérnern fesi, schrriggtret dem Ricken an die Flanke
des Pferdes, bringt dann die Beine Uber ¢en Kopdiadinke Seite, tippt mit den
FuRen den Boden an und schwingt daraus die Beegewizuriick so dass man wieder
quer im Sattel liegt. Aus dem Querieusn setzt siah wieder in den Sattel.

f
¥

29. Schulterstand
Man halt sich mit beiden Handen an den Sattelgugst) stiitzt sich mit der linken

oder rechten Schulter auf den Widerrist vor dente8adrn. Dann richtet man sich auf,
so dass sich der Kérper senkrecht zum Boden béfidaeBeine zusammen, die Knie
durchgedrickt und die Ful3spitzen gestreckt sind ADégang in den Schulterstand
erfolgt aus den Steigblgeln. Es ist die festgelBiteanz zuriickzulegen und danach
wieder im Sattel zu sitzen.
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30. Zirkus-Drehung (Rundum-Drehung)
Man flankt zun&chst tber den Pferdehals. Dann satvanan bei der Rickkehr in den
Sattel mit dem Korper in eine vertikale Lage, indassn die geraden Beine nach oben
schwingt, auf die der linken Seite und setz: sitfi@ier Drehung heraus wieder in
den Sattel.

Artikel 17. Bewertung der Ubungen.

Die Ubung wird entsprechend der hier aufgefiihrteadBreibung bewertet. Alle
Ubergange zwischen den Abschnitten einer Ubungsaliit maximaler
Geschwindigkeit erfolgen, innerhalb von ein odeez®aloppspringen.

Der Beginn und das Ende einer Ubung sind durcldelen der Hand kenntlich zu
machen. Die Ausfiihrung einer Ubung wird mit Punkten mindestens 0,5 bis
hdchstens 10 bewertet. Die Mindestpunktzahl ist 0,5
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Je hoher die Kategorie einer Ubung ist, desto gaesollte die Ausfiihrung bewertet
werden. Ein besonderes Augenmerk sollte auf Folgendegen:

* Vermeidung von Verletzungsrisiken fir Pferd undt&ei

* Unzulassigkeit von grobem, d.h. respektlosen Umganglem Pferd (lautes
Anschreien, etc.) oder Zufiigen von Schmerzen (faksen in den Sattel, Schlage,
Reif3en am Ziigel etc.)

» Einsatz der Waffen um das Pferd zu bestrafen ager@ehorsam zu zwingen.

Um eine objektive Bewertung zu gewahrleisten musdrichterschaft bei allrussischen
Wettkdmpfen fur die Kategorie ,Freies Trickreitemfs mindestens drei Richtern
bestehen. Die Endnote fiir eine Ubung wird tibeBildung des Mittelwertes aus den
Teilnoten der einzelnen Richter ermittelt.

Beschwerden oder Proteste betreffend der Wertung geniber den Richtern sind
nicht zulassig.

Artikel 18. Bedingungen der Ausfiihrung der Ubunger:

18.1. Die Ausfiihrung der Ubungen beginiat mit cemrifider Reiterin, des Reiters
auf die Wettkampfbahn und endet mit Verlassen adised. Bei Uberqueren der
Startlinie missen beide FuRRe in den Steigbuyedim#éiande am Zigel sein.

18.2. Betreffend statischer Ubungen: Liic Jbung nvedistandig ausgefiihrt werden
bevor die Reiterin, der Reiter di¢ curch Flaggekegazeichnete Distanz, auf der die
Ubung zu halten ist, erreicht unc Gart erst nachcBreiten der Distanz und Passieren
der zweiten Flagge beendet vvarden. Sollte diesenBedg nicht erfullt werden, so
wird die Ubung nicht gewertei.

18.3. Die Ausfiihrung ziner jcden Ubung muss bis Emae der Wettkampfbahn
vollendet werden. Solite dic Reiterin, der Reiteni&ht schaffen die Ubung vor dem
Ende der Wettkampfbahn zu beenden (sich wiedeemShttel zu setzen), sondern
die Ubung bis zur Mitte der kurzen Seite beendenyisd die von den Richtern
vergebene Wertnote um 50% gemindert (auBer bdldeng ,unter dem Pferdehals
durchkrabbeln®). Sollte die Ubung nicht bis zur tditler kurzen Seiteeendet werden
(Sitz im Sattel), bzw. die Ubung ,unter dem Pfer@stdurchkrabbeln“ nicht bis zum
Ende der Wettkampfbahso wird sie nicht gewertet.

18.4. Der Sitz im Sattel soll durch eine klaredrelialtung der Arme und Beine, ohne
Festhalten oder Aufstitzen auf den Sattel odeiRdlerdekorper erkennbar sein. Die
Oberkorper ist gerade zu halten und eine Hand abeh auszustrecken.

18.5. Bei der Ausfiihrung der Ubung ,unter dem Badithkrabbeln® kann die
Vorbereitung fir diese, nach Ausfiihrung einer vogeenden Ubung, auf der Lange
der Wettkampfbahn (eine lange Seite) erfolgen.

18.6. Die Wettkampfteilnehmerin, der Wettkampftemer hat vor seinem Auftritt
dem Richterkollegium eine Liste mit der Reihenfottge zu zeigenden Ubungen
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vorzulegen. Jedenfalls nicht spater als der Zekputer hierfir von dem obersten
Richterkollegium festgelegt wurde.

18.7. Eine Veranderung der vorher angegebenen elge der Ubungen in der
Kategorie ,freies Trickreiten®, als auch eine Vettérung der Reihenfolge wahrend
des Einrittes, ist unzulassig. In dem Fall der k&athaltung der vorher angegeben
Reihenfolge werden nur solche Ubungen, die deree@ichten Liste entsprechen,
gewertet.

Artikel 19. Siegerermittiung

In der Kategorie ,freies Trickreiten” ist SiegertBieger, wer, alle Punkte fir die
einzelnen Ubungen zusammengezahlt, die meistent®bak Haben mehrere
Reiterinnen, Reiter die selbe Punktzahl, so siegtdie schnellste Zeit hat.

Kapitel 6. Schauprogramm
Artikel 20. Inhalt des Schauprogramms

Das Schauprogramm dient dazu, die vori ciner Maafisetreichte technische,
schopferische und artistische Leistungstatigksiaich die Treue zur russischen
Kosaken-Dzhigitovka, zu demonstiiereri.

Das Schauprogramm soll eine haimzie Anzahl an ictiggl schwierigen und
effektvollen Ubungen und Trick< hemhalten.

Pflichtbestandteile des Schautirogramms sind: ,Umgai Waffen, ,freies
Trickreiten. Weitere Bestendter’le kdnnen sein: $3&*, ,Extrem-Tricks", Menschen
am Boden.

Jede Mannschatft hat fur ihr Schaubild maximal 3aWw&n. Die Vorbereitungszeit
betragt maximal 20 Minuten. Das oberste Richtedgiim kann die
Vorbereitungszeit nach eigenem Ermessen verlajegich nicht langer als 35
Minuten.

Artikel 21. Zusammenstellung der Teilnehmer am Schpogramm

Die Zugehdrigkeit zu einer Mannschaft wird durcheelListe, die von der Vertreterin,
dem Vertreter der Mannschaft vorgelegt wird, besttim

Die Zusammenstellung einer Mannschatt ist nichtbemkt. Teil der Mannschatft
kénnen Sportlerinnen und Sportler verschiedeneeiferund Regionen sein, als auch
Personen, die sonst nicht an den Wettkdmpfen teiiea.

Die Nennung fur die Teilnahme am Schauprogrammnemdr Auflistung der
Mitglieder der Mannschaftird bei dem Obersten Richterkollegium nicht spater
einen Tag vor dem Wettbewerb in der Kategorie ,8phagramm?®, eingereicht.
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Jede Teilnehmerin, jeder Teilnehmer am Schaupragr&emn nur einmal und nur fur
eine Mannschaft auftreten.

Assistenten und Helfer auf dem Wettkampffeld misseht zwangslaufig
Wettkampfteilnehmer sein.

Kapitel 7. Siegerermittiung

Artikel 22. Siegerermittlung in der Einzelwertung

In der Gruppé entscheidet die Summe der Platzierungen in dengdatn
~,umgang mit Waffen“ und ,freies Trickreiten“ dartbeer Siegerin, Sieger ist. In
dem Fall, dass mehrere Teilnehmerinnen, Teilnehdieselbe Summe an
Platzierungen haben, gewinnt die Teilnehmerin,Tainehmer die die héhere
Platzierung in der Kategorie ,Umgang mit Waffent.ha

In den GruppeB, C, D wird die Siegerin, der Siczer nur anhand der Ratag in
der entsprechenden Kategorie ermittelt.

Die Bedingungen fur die Mannschaftsweiuna werdancld die Wettkampfordnung in
Abhangigkeit von dem Niveau des Wettiatapfes bestimm

Die Zusammenstellung der Grupp# it uas Schauprogrhdngt nicht von der
Mannschaftswertung ab.

Artikel 22.1. Bewertung einer Mann=chafi im Schawmramm

Bei der Bewertung des Schauprogramms vergibt jecl&&tin, jeder Richter Punkte
entsprechend der folgendenAuflistung (es ist jisagie Hochstpunktzahl
angegeben):

1. Szenografie

- Kostume, 5 Punkte

- Aussehen der Pferde, 5 Punkte

- Dekoration und Requisite, 5 Punkte
2. Ausfiihrung der Ubungen
- Anzahl der Ubungen, 10 Punkte
- Schwierigkeit, 10 Punkte
- Technik der Ausfuhrung, 10 Punkte
- Originalitat, 10 Punkte
Artistik , 10 Punkte
Handlungsstrang 8 Punkte
Dressur, 10 Punkte
Menschen am Bodenl10 Punkte
Musikalische Begleitung 10 Punkte
Vielseitigkeit der Teilnehmerinnen, Teilnehmer 10 Punkte

© N Ok
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Das Gesamtergebnis flr eine Mannschatft ist deeMidrt der einzelnen Wertungen der
Richterinnen, Richter.

Kapitel 7. Wettkampforganisation

Artikel 23. Oberstes Richterkollegium und offiziellPersonen

23.1. Das oberste Richterkollegium besteht aus @@nsten Richter, Richterin,
obersten Sekretéar, Sekretarin und mindestens drbtédRinnen, Richter, die aus dem
Pool derjenigen, die eine entsprechende Qualibkadiufweisen, ernannt werden.

Die Regeln fur die Ernennung und die Qualifikatd@r Richterinnen, Richter des
obersten Richterkollegiums miissen den RegelungatidiOrganisation von
Reitturnieren der FKSR entsprechen.

23.2. Die Ernennung von anderen offiziellen Pereanass den Regelungen flr
Reitturniere, Abschnitt ,Allgemeine Regelurigen“tsgprechen.

23.3. Fur die Bewertung der Schauproaramnie kdneesoRen aus dem Kreis
besonders einflussreicher Zuschauer, a:e Erfahimr8ereich der kiinstlerischen
Tatigkeit haben und die Besonderhc:itern des Reitsp&ennen.

Artikel 24. Wettkampfordnung

24.1. Die Wettkampfordnung wirda im Einklang mit déarschriften, die in den
Regelungen fur Reitturniere nm Anschnitt ,AllgemeiRegelungen” stehen
ausgearbeitet, besch!nsseri und angewandt.

24.2. In Ausnahmefallerr nonnen unter Abstimmungseiven dem
Organisationskomitee, den Vertretern der Mannsehaihd dem obersten
Richterkollegium Anderungen des Programms odetestémischen
Wettkampfbedingungen auch nach Beginn des Wettkesripéschlossen werden.

Solche Anderungen kénnen nicht spater als 30 Mimube Start der ersten
Teilnehmerin, des ersten Teilnehmers, beschlosseden. Wenn die Anderungen nur
eine Kategorie betreffen, so kdnnen sie abweiclaerett nicht spater als 15 Minuten
vor Start der ersten Teilnehmerin, des ersten &kiirers, beschlossen werden. Von
den Anderungen mussen alle Teilnehmer und offeaeRersonen unverziglich in
Kenntnis gesetzt werden.

Artikel 25. Nennungen

Die Nennung der Teilnahme an einem Wettkampf wucthd die Regeln fur Reitsport,
Abschnitt ,,Allgemeine Regelungen® und durch das IBegnt der FKSR geregelt.
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Artikel 26. Abreiteplatz

Das Warmmachen der Teilnehmerinnen und TeilnehnitePf@rden bzw. auch mit
Waffen ist nur auf dem dafur gesondert abgespeBegrich, dem Abreiteplatz,
zulassig.

Wahrend des Warmmachens muss immer ein entspremhiasgektor, der

unmittelbar dem obersten Richter unterstellt isf,dem Abreiteplatz anwesend sein.
Die Weisungen des Inspektors sind fur alle auf ddmeiteplatz anwesenden
Personen bindend. Die Weigerung, die Weisungenhndgektors zu befolgen kann
entsprechend dem Beschluss des obersten Richegkotis zu einer Disqualifikation
fuhren. Gegen eine Weisung des Inspektors kannaer@mn Ausfihrung entsprechend
der Regeln fir Reitsport, Abschnitt ,Allgemeine Rkogen”, Beschwerde erhoben
werden.

Die Mal3e und Bodenverhéltnisse des Abreiteplatdzessen die Sicherheit aller
Teilnehmerinnen und Teilnehmer, sowohl der {-fetd@ach der Reiterinnen und
Reiter, gewahrsleisten.

Artikel 27. Medizinische Versorgung

Das Organisationskomitee ist vergiiclit=t eine alcbiende medizinische Versorgung
der Teilnehmerinnen und Teilnehr-er 74 gewéhrleisten

Artikel 28. Tiermedizinische Versorguiig

Das Organisationskomitee hai gine tiermedizinistbierthilfe fir Ausnahmefalle zu
gewahrleisten. Es muss eine Lereitschaft einesities, einer Tierdrztin wahrend
des Wettkampfes sicriergestellt sein.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kdnnen nachreigeErmessen die Dienste des
Bereitschaftstierarztes, der Bereitschaftstieriratier eines eigenen Tierarztes,
eigener Tierarztin in Anspruch nehmen.

Die Tatsache, dass tierarztliche Hilfe in Ansprgehnommen wurde, mit Ausnahme
von allgemeinen Untersuchungen und physiotheragashen Mal3nahmen, die nicht
mit der Anwendung von Medikamenten verbunden @t,s® schnell es mdglich ist
dem obersten Richter gemeldet werden.

Kapitel 8. Sportlerinnen und Sportler
Artikel 29. Teilnehmerkategorien

An Dzhigitovka-Wettkampfen konnen alle Kategori@mvi eilnehmerinnen und
Teilnehmern teilnehmen, die in den Regeln zum Reits Abschnitt ,,Allgemeine
Regelungen* aufgelistet sind.
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An den Wettkampfen der Grupp@n B, C kdnnen alle Sportlerinnen und Sportler ab
Beginn des Jahres, in dem sie das vierzehnte Lgtheresreichen, teilnehmen. Fir die
GruppenD-1 undD-2 gilt entsprechend Artikel 3.

Fur alle Sportlerinnen und Sportler, die am Tag\Westkampfes noch keine 18 Jahre
alt sind ist der jeweiligen Trainerin, dem jewedigTrainer oder
Mannschaftsvertreterin, Mannschaftsvertreter eiadnvacht in inrem Namen handeln
zu durfen eines gesetzlichen Vertreters (Erziehomgshtigte, Vormund)
auszustellen.

Artikel 30. Kleiderordnung

Die Kleiderordnung fur Manner ist: militarisch (marisiert, kann eine Polizei- oder
Kosakenuniform bzw. militarhistorisch sein). DiekB#dung einer Mannschaft muss
einheitlich sein.

Die Ubungen der Kategorie ,freies Trickreiten* wendohne Waffen, aber unter
Einhaltung der Kleiderordnung ausgefihrt, das \weaz@a einer Kopfbedeckung ist
zulassig.

Die Verwendung von Sporen und Gerten isiwiinremd@engen unzuléassig. In der
Kategorie ,Umgang mit Waffen ist der .egrenzte daitz einer Kosakenpeitsche
(Nagaika) erlaubt, sofern dem Pferd aarrit keinbtbaren Schmerzen zugeflugt
werden. Der Verlust der Nagaika w:rd wi¢ ein Verlsn Waffen gewertet.

Bei dem Betreten des Wettkaivipiiciaes mussen die@renerinnen, die Teilnehmer
die Bekleidung ordentlich unc =in sauberes Auftrétaben. Die Reitausrustung und
die Waffen missen sauber und gepflegt sein, Nagigkéesst und Unordentlichkeit im
Hinblick darauf sind unzuléssig.

In dem Fall, dass Nachlass gkeit in der Bekleiduxgsriistung oder Bewaffnung nach
Meinung des Richterkoliegiums zur Verletzung deité&m, des Reiters, des Pferdes
oder anderer Pferde oder Personen fihren kdnnersogar schon dazu gefuhrt hat,
kann entsprechend einem Beschluss des obersteteRictlie Reiterin, der Reiter zum
Wettkampf nicht zugelassen bzw. das Ergebnis aemiulierden.

Artikel 31. Assistenten

Assistenten und andere Mitglieder einer Mannsdti@ihen der Teilnehmerin, dem
Teilnehmer nach Maf3gabe des vorliegenden Regelwéedéen. Nach der
Beendigung des Wettkampfes sind die TeilnehmerinmehTeilnehmer sowie ihre
Assistenten und Helfer dazu verpflichtet, alle Gegénde und genutzten Materialien
wieder wegzuraumen.

Die Verantwortung fir das Handeln seiner Assistetri&gt die Reiterin, der Reiter.
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Kapitel 9. Pferde

Artikel 32. Equidenpasse

In Bezug auf die Equidenpésse bei Dzhigitovka-Waettgfen gelten die Regeln fir
Reitsport, Artikel 17. Die Identifikation eines Pdes ist unbedingt sofort nach
Ankunft am Wettkampfort durchzufthren.

Artikel 33. Alter des Pferdes

Das Mindestalter eines Pferdes fur die Teilnahmeia@m Dzhigitovka-Wettkampf
betragt 4 Jahre. Das Alter eines Pferdes wird a&Rgabe der Regeln fur Reitsport,
Abschnitt ,,Allgemeine Regelungen” festgestellt.

Artikel 34. Ausriistung

Es gibt keine Beschrankungen betreffend der Reifigti;ng, aber sie muss in
einwandfreiem Zustand sein und darf dem Pfer« kemeequemlichkeiten zufligen.
Das oberste Richterkollegium kann die Verwe::cuag$eAusristungsgegenstandes
untersagen, wenn es der Meinung ist, dass “diet&sriyeh ist oder dem Pferd
unbegrindeten Diskomfort zuflgt.

Kapitel 10 \‘eterinarkontrolle

Artikel 35. Veterinar-Abgesandter

Der Veterinar-Abgesandte ist teciinischer Beratsralkersten Richters. Er wird von
dem Organisationskomite: ocer dem Blro des FKS&nhetn

Artikel 36. Veterinarkontrolla

Die Veterinarkontrolle wird entsprechend den Vorgtdn hierfir durchgefuhrt. Der
Beschluss des obersten Richters tber den Aussdaihes Pferdes von der Teilnahme
aufgrund von tierarztlichen Griinden und auf Fordgrdes Veterinar-Abgesandten ist
endgultig. Beschwerden dagegen sind unzulassig.

Kapitel 11. Strafen

Artikel 37. Ausschluss

Wenn es nicht anders in den Wettkampfregeln bzweimWettkampfordnung geregelt
ist, so bedeutet der Ausschluss, dass die Spartter Sportler nicht mehr an dem
laufenden Wettkampf teilnehmen darf.
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Eine ausgeschlossene Sportlerin, ein ausgeschérsSportler oder eine Sportlerin,
ein Sportler, die, der auf die weitere Teilnahmeziohtet, hat das Wettkampffeld
unverzuglich zu raumen.

Der oberste Richter ist verpflichtet eine Sportieginen Sportler auszuschliel3en,
wenn diese, dieser:

37.1 1 Minute nach dem Aufruf zum Start nicht €0 Sekunden nach Freigabe
des Starts durch die Richter nicht startet odetettaohne dazu aufgerufen worden zu
sein.

37.2 Direkte, aktive Hilfe von Seiten der Zuschao@er anderer Mitglieder der
Mannschatft bei Beherrschung des Pferdes auf detkevepfbahn, Hilfe oder
Ratschlage bei der Ausfiihrung von Ubungen oderraridife, die das
Wettkampfergebnis beeinflusst, erhalt.

37.3 Bei einer Uberquerung der Startlinie ohneEntas nicht auf ihre, seine
Ausgangsposition zuriickkehrt um den Start zu wialen.

37.4 Sturzt und das Pferd dabei verliert.
37.5 Das Pferd einen Sprung ein zweites M2l verareig
37.6 Die Ziellinie unter Verlust von Wafie" Ubergue

37.7 Die Start- bzw. Ziellinie oc'er aen >flichtabsitt zwischen den Flaggen nicht in
der vorgesehenen Reihenfolge :berquert.

37.8 Die Start- oder Ziellinie nichtim Sattel Ugpeert.

37.9 Selbst oder das Fizru ciiien Unglucksfall@eteider die Fortfihrung des
Wettkampfes fur sie, ihn unmdglich macht.

37.10 Nach Meinung des Obersten Richters nicheirLdge ist, den Wettkampf
fortzufihren.

37.11 Die Sicherheitsregeln derart verletzt, dashiMeinung des obersten Richters
eine Gefahr fur Leben und Gesundheit von ihm, @b, anderen Teilnehmern,
Zuschauern oder anderen Tieren entstehen kann.

Artikel 38. Beschwerden und Proteste

Beschwerden und Proteste sind nicht spater alaridd8tnach Verkiindung der
Wettkampfergebnisse in schriftlicher Form und Zahleiner Kaution in Hohe des
Startgeldes bzw. Nenngeldes zulassig. Wird keingihl bzw. Nenngeld erhoben, so
richtet sich die Hohe der Kaution nach der Wettkenrgnung.
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Im Falle einer Entscheidung zugunsten der Spantleles Sportler wird die Kaution
zurtckerstattet, im Falle einer negativen Entsalmggdverbleibt die Kaution beim
Organisationskomitee.

Das Recht Beschwerde zu erheben hat die VertretiirvVertreter der Mannschatt.
Die einzelne Sportlerin, der einzelne Sportler kaanBeschwerde erheben, wenn er
in eigenem Namen startet und nur in Bezug auf sétist.

Die Beschwerde ist an den Vorsitzenden, die Vaeaile des Beschwerdekomitees,
im Falle des Nichtvorhandenseins eines solcherearobdersten Richter zu richten.

Jegliche Beschwerden der Teilnehmer in einer abhweiden Form, als auch das
Ansprechen der Richter wahrend des Wettkampfeswirdlassig und flihren zur
Disqualifikation der Teilnehmer oder der Mannschaft

40



